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Bugungi kunda kompyuterli animatsiyani o‘qitishda ta’lim samaradorligini
oshirishga xizmat giluvchi usul va materiallarni loyihalash va go‘llash yo‘li bilan
ta’lim jarayonini optimallashtirish tamoyillari asosida takomillashtirishdan iborat.
Talabalarga  kompyuterli  animatsiyani  o‘qitishning  zamonaviy ta’lim
texnologiyalari orgali o‘qitish bo‘yicha metodikasini ishlab chigish alohida
ahamiyat kasb etadi.

Kompyuterli animatsiyani talabalarga o‘rgatishda amaliy mashg‘ulotda barcha
talabalarga mavzuni ozlashtirish uchun “G*‘oyalar qutisi” nomli metod qo‘llanildi.

G‘oyalar qutisi Fritz Tsviki tomonidan ko‘p o‘lchovli muammolardagi
munosabatlarning umumiy to‘plamini tizimli ravishda tuzish va tadqiq qilish usuli
sifatida ishlab chigilgan morfologik tahlil usulining hosilasidir.

Ushbu texnikaning bizga ko‘prog yogadigan Idea Box varianti Maykl Mixalko
tomonidan “O°‘ychan o‘yinchoqlar” kitobida tasvirlangan, u hamma uchun javonda
bo‘lishi kerak. ldea Box - bu matritsa vositasi bo‘lib, unda siz dizaynning barcha
turli parametrlarini aniq ko‘rishingiz uchun kiritasiz.

G‘oyalar qutisi. Yangi g‘oyalar va ixtirolar allagachon mavjud qgismlar va
parchalarning oddiy kombinatsiyasi. Fikrlar to‘plami, mavjud bo‘lgan ma’lumotni
egallab oladi, turli parametrlarni birlashtiradi va yangi g‘oyalarning paydo bo‘lishini

rag ‘batlantiradi.




1. Muammoni shakllantirish.

2. Vazifa parametri tanlanadi. Masalan, multfilm yaratishda quyidagi
parametrlardan birini tanlashingiz mumkin: sprayt, shakli, tuzilishi va xarakteri.
Muhim bo‘lgan narsani tanlang. Buni amalga oshirish uchun o‘zingizdan so‘rang:

“Agar biz ushbu sifatni olib tashlasak, bu vazifa mavjud bo‘ladimi?”

Sprayt Shakli Tuzilishi Xarakteri
Hayvonlar Uchburchak Katta Quvnoqg
Odamlar To‘rtburchak Kichkina Xafa
Fantastika Doira Mitti Yovuz
Rags Silindr Gigant Mehribon
Sport Kubik Yapalog Tentak
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3. O‘zgarishlarning ro‘yxatini tuzing.

Tasvirlab bering: ganday sprayt yasalgan —hayvon, odam, fantastika va ...




ganday shakl — uchburchak, to‘rtburchak, doira va ...

Yechim: Multfilm yaratishda personajni umumiy qanday bo‘lish jihatlari

olinadi. VVa bu personajni qanday xarakterga ega ekanligini yaratish mumkin bo‘ladi.
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Bunda yaratuvchi nafagat oddiygina multfilm yaratish balki noodatiy takrorlanmas
bo‘lgan multfilm gahramoni yaratishni ham bilib oladi.
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Ta’lim tizimida umumiy o‘rta, kasb-hunar va oliy ta’limning uzluksizligini
ta’minlash sharoitida yoshlarni kasbga yo‘naltirish masalalari muhim o‘rin tutadi.
Kasbga yo‘naltirish yoshlarga kelajakdagi martaba yo‘llari haqida g‘oyalarni
rivojlantirishga yordam beradi va ta’limning turli darajalari o‘rtasidagi bog‘liklarni
ta’minlaydi. Bizning fikrimizcha ushbu mavzu doirasida ko‘rib chigilishi mumkin
bo‘lgan ba’zi asosiy jihatlar quyidagilardir:

Kasbiy ta’limning integratsiyasi: umumiy o‘rta ta’limdan oliy ta'limgacha
kasbiy ta’lim dasturlarini joriy etish. Bu kasb bo‘yicha maslahatlar, kasbiy testlar va
turli kasblarning talablari va istigbollari hagida ma'lumot berishni o‘z ichiga oladi.

Ishlab chigarishdagi hamkorlik: Talabalarga turli kasblarning o‘ziga xos

xususiyatlarini yaxshiroq tushunishga yordam beradigan amaliyotlar, seminarlar va
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