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В данной работе исследуется использование языка 
программирования Python для освоения основ 
алгоритмизации и программирования учащимися 5–7 классов 
в рамках курса школьной информатики. Основное внимание 
уделяется теме «Алгоритмы и программирование» и её 
реализации через доступные и наглядные средства Python. 
Рассматривается значимость практического применения 
базовых алгоритмических конструкций, а также 
демонстрируется эффективность визуального инструмента 
— библиотеки Turtle, способствующей лучшему усвоению 
материала благодаря визуализации программных процессов. 
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Современный курс информатики в основной школе включает несколько ключевых 

направлений, одно из которых — «Алгоритмы и программирование». Эта линия 

формально закреплена в нормативных документах, включая федеральную программу 

по информатике: на углублённом уровне — в 7 классе, на базовом — в 8 классе. Однако 

уже на этапе 5–7 классов возможно и целесообразно закладывать основы 

алгоритмического мышления, используя современные и доступные инструменты, 

такие как Python. 

Первоначальный этап изучения тем, связанных с алгоритмами и исполнителями, 

допускает абстрактную форму подачи материала без привязки к конкретному языку 

программирования. Это даёт возможность варьировать подходы в зависимости от 

методических целей. Однако при переходе к практической части курса — изучению 

конкретного языка — Python становится очевидным выбором благодаря своей 
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простоте, читабельности и широкому набору встроенных инструментов. 

Анализ содержания курсов старшей школы и экзаменационных материалов (включая 

задания ЕГЭ) показывает устойчивую ориентацию именно на язык Python. Его 

лаконичный синтаксис и богатая экосистема делают его подходящим как для 

начального, так и для продвинутого этапа обучения. Поэтому отказ от псевдоязыков 

и введение реального языка программирования уже в среднем звене образования 

позволяет избежать лишних когнитивных перегрузок, связанных с последующим 

переходом к другой технологии. 

Использование Python с ранних этапов позволяет выстроить последовательную 

образовательную траекторию, в которой алгоритмические концепции сразу находят 

отражение в коде, способном к реальному исполнению. Это повышает мотивацию 

учащихся и делает обучение более прикладным. 

Одним из наиболее эффективных инструментов, способствующих начальной 

адаптации учеников к программированию, является стандартная графическая 

библиотека Turtle, входящая в состав Python. Она даёт возможность визуализировать 

выполнение алгоритмов, что особенно важно при работе с учащимися младшего 

подросткового возраста. Благодаря графическому исполнителю ученики могут видеть 

результат своих действий сразу, что существенно облегчает процесс понимания 

логики выполнения программ. 

На основе анализа стандартов и методических рекомендаций можно выделить 

следующие основные компоненты системы обучения программированию в 5–7 

классах: 

1. Формирование базовых представлений об алгоритмах; 

2. Использование визуального исполнителя (Turtle) для наглядного 

представления алгоритмических действий; 

3. Знакомство с основами синтаксиса Python; 

4. Постепенное освоение ключевых алгоритмических конструкций (ветвления, 

циклы, последовательности команд и др.). 

Процесс обучения начинается с объяснения понятия «алгоритм» и способов его 

описания. Далее ученики знакомятся с исполнителями и командами, управляющими 

их действиями. В контексте Python особое внимание уделяется управлению 

графическим исполнителем — «черепахой», посредством которого формируется 

понимание программного управления объектами. Освоение базовых конструкций 

Python (переменные, операторы, ввод/вывод, простейшие условия и циклы) 

происходит параллельно с отработкой навыков алгоритмизации. 

В заключение стоит отметить, что включение Python в курс информатики для средней 

школы даёт ученикам возможность не только освоить азы программирования, но и 

применить полученные знания на практике. Такой подход повышает интерес к 

предмету, способствует развитию логического мышления и формирует у школьников 

уверенные навыки работы с современными ИТ-инструментами. 
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